CLASSE | - SCUOLA PRIMARIA

CURRICOLO DI TECNOLOGIA

AREA MATEMATICO - SCIENTIFICO - TECNOLOGICA

Competenze Competenze di base Abilita Conoscenze Valutazione
chiave
Competenza | Osservare e analizzare la Scoprire e utilizzare ogget- | Vedere e osservare: Livello eccellente 10
matemati realts nica in relazione al- i fatti nologici. - . . rv id mune in m
npeten ' Avvio all'utilizzo dei princi- | ni strumenti di uso comune | . P .
di base in pali programmi informatici Livello pienamente raggiunto 8 /9
scienza e Abilita informatiche: Osserva oggetti d’'uso comune in modo
tecnologie corretto.

Utilizzare semplici soft-
ware

Livello base 6/7

Osserva oggetti d’'uso comune in modo
abbastanza corretto.

Livello non raggiunto 5

Non & in grado di procedere nel lavoro
senza l'aiuto dell'insegnante.

Progettazione e realizzazione

Esplorare, progettare e

realizzare semplici manu-
fatti e strumenti spiegan-
done le fasi del processo.

Prevedere e immaginare
Intervenire e trasforma-
re:

Conoscere i rischi derivan-
ti dall’'uso improprio di al-
cuni oggetti.
Realizzazione di semplici
manufatti.

Livello eccellente 10
Esegue semplici istruzioni d’'uso in
modo corretto e preciso.

Livello pienamente raggiunto 8 /9
Esegue correttamente semplici
istruzioni d’uso.

Livello base 6/7

Esegue semplici istruzioni d’uso.
Livello non raggiunto 5

Non & in grado di procedere nel lavoro




senza l'aiuto dell'insegnante.




